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CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL

PROFESSOR DELERMO POPPI
Rua José Makocsi, n° 335 - Jardim José Erdei, Fone: 39061065

Email:cmeidelermopoppi@rolandia.pr.gov.br

Prefeitura
de Rolandia

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSOR: ARIANE DE PAULA/DAIANE CRISTINA BATISTA

TURMA: INFANTIL 5 CRIANCAS PEQUENAS (5 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 07 a 18 de junho

\,/I'DEO OU | TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
[A)gD'O FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAGOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E
PROFES DAS CRIANCAS.

SOR

O QUE SABERES E COMHECIMENTOS:

VOCE VAI e Escuta e compreenséao do outro

ESTUDAR: Autonomia

O espaco social como ambiente de interacdes

Respeito a individualidade e diversidade

Meios de transporte

Transito

Reconhecimento e respeito as diferencas

Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas
Estratégias e procedimentos para jogar e brincar

Motricidade: controle e equilibrio do corpo

Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um lado,
do outro, esquerda, direita, a frente, atras etc.

O corpo e 0 espago

Jogo de papéis e dominio da conduta.

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,folhear.

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcoes.




Percepc¢ao e producdo sonora.

Parametros do  som: altura, intensidade, durag&o etimbre.
Interpretacao e compreensao de cancoes.

Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seususos.
Percepcao e memoéria auditiva.

A lingua portuguesa falada, suas diversas funcdes e usossociais.

Palavras e expressdes da lingua.

Direcao de leitura: de cima para baixo, da esquerda para a direita.
Pseudoleitura

Vocabulario

Usos e funcdes da escrita.

Tipos, géneros e suportes de textos que circulam em nossa sociedade com
suas diferentes estruturas textuais.

Marcas graficas: desenhos, letras, nimeros.

Sonoridade das palavras

Percepcao dos elementos no espaco.

Organizacao, comparacao, classificacdo, sequenciacdo e ordenacao
de diferentes objetos.

Fendmenos quimicos: producdo mistura, transformacao.

Posicéo dos objetos

Nogéao temporal

Semelhancas e diferencas

Relagdo numero/quantidade

Nocao de tempo

Linguagem matematica

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E O NOS

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas

tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.
Brincar e interagir com outras criancas que possuem diferentes habilidades
ecaracteristicas(Escuta e compreensao do ourto)

(EIO3EOO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas
capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

Agir de forma independente alimentando-se, vestindo-se e realizando atividades
de higiene corporal (Autonomia)

(EIOSEOO03) Ampliar as relac@es interpessoais, desenvolvendo atitudes de

participacéo e cooperacao.
Participardebrincadeirasdefazdeconta,compartilhandopropdsitoscomuns,represe
ntandodiferentespapéis e convidando outros colegas parapatrticipar. (O espaco
social como ambiente de interacdes).

(EIOBEO05) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo e
respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais
convive.
Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em
suas brincadeiras e nas atividades individuais, em pequenos ou grandesgrupos.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de
sentimentos, sensagbes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano




guanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.

Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas

ou outras situagées com movimentoscorporais.( Seu corpo, suas
possibilidades motoras, sensoriais eexpressivas.)

Vivenciar e conduzir brincadeiras de esquema corporal, de exploracéo e a

expressao corporal diante do espelho, utilizando diferentes formas de linguagens

e percebendo suas caracteristicasespecificas.( Seu corpo, suas possibilidades

motoras, sensoriais e expressivas.)

Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com diferentes
caracteristicas, identificando suas propriedades e funcéosocial.( Estratégias e
procedimentos para jogar e brincar).

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas,
entre outras possibilidades.

Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido
pela muasica ou pelas coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou
atividades em pequenosgrupos.( Motricidade: controle e equilibrio do corpo.
Participar e promover situacbes que envolvam comandos (dentro, fora, perto,
longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, muito,pouco(Nocbes
espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um lado, do outro,
esquerda, direita, a frente, atrasetc.
Percorrertrajetosinventadosespontaneamenteoupropostos:circuitosdesenhadosn
ochéo,feitoscomcorda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e
obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima, por dentro, por fora,
na frente, atras, contornar eoutros.(O corpo e 0 espaco)

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras,
jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica.
Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras criando movimentos e gestos
aobrincar.(Jogo de papéis e dominio daconduta).

(EI0O3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado

a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.
Pintar,desenhar,rabiscar,folhear,modelar,construir,colarutilizandodiferentesrecur
sosasuamaneira,dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos
esensacdes.( Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,folhear.
Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com
variadas intencdes de criacdo. (Representacdo grafica e plastica: desenho,
pintura, colagem, dobradura, escultura etc)

Participar de jogos e brincadeiras de construcdo, utilizando elementos
estruturados ou ndo com o intuito de montar, empilhar, encaixar eoutros.(Os
objetos, suas caracteristicas, propriedades efuncoées.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos
musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenagbes, criacdes
musicais, festas.

Cantar cancdes conhecidas acompanhando o ritmo com gestos ou com




instrumentosmusicais(Percepcao e produgaosonora

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza
e por instrumentos musicais, percebendo os parametros do som (altura,
intensidade, duracao etimbre).( Parametros do som: altura, intensidade,
duracgéo etimbre.

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais.
Interpretar cancdes e participar de brincadeiras cantadas para que se estimule a
concentragdo, a atencéo e a coordenagao motora.( Interpretacao e
compreensao de cangoes.)
Experimentar as diversas possibilidades do processo de producédo das cores
secundarias e reconhecé-las na natureza, no dia a dia e em obras dearte.(
Cores primarias e secundarias.)

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracéao, altura e
timbre), utilizando-as em suas produc¢des sonoras e ao ouvir masicas e
sons.
Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvammusica.( Percepcao e memoria
auditiva).

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias,
por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos,
desenhos e outras formas de expressao.

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas (poemas, historias,
contos, parlendas, conversas) e brincadeiras para desenvolver sua capacidade
de comunicacéo.(Vocabulario)

Utilizar letras, nUmeros e desenhos em suas representacdes
graficas,progressivamente.(Palavras e expressfes dalingua.

(EIO3EF03)Escolherefolhearlivros,procurandoorientar-
seportemaseilustracdesetentandoidentificar palavrasconhecidas.

Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em
momentosindividuais.( Direcao de leitura: de cima para baixo, da esquerda para
a direita).

Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temassugeridos.(
Diferentes usos e fun¢cdes da escrita).

(EIO3EF06) Produzir suas préprias historias orais e escritas (escrita
espontanea), em situacdes com funcao social significativa.
Escutar, compreender e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras para ampliar seu vocabulario.(Vocabulario)

(EIO3EFQ7) Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em
portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica
elou de leitura.

Fazer uso de cadernos/livios de receitas em situacbes de brincadeiras
deculinaria.( Usos e funcdes da escrita)
Compreenderaescritapormeiodomanuseiodelivros,revistaseoutrosportadoresdete
xtosedaparticipagcdo em diversas situagcbes nas quais Seus USOS se
fazemnecessarios.( Tipos, géneros e suportes de textos que circulam em nossa
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sociedade com suas diferentes estruturastextuais).

(EIO3EF09) Levantar hipGteses em relacdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.
Participar de jogos que relacionem imagem epalavras.( Marcas gréficas:
desenhos, letras, numeros.
Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e estabelecendo relagbes
com sua representacéao escrita.(Sonoridade das palavras)
Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingos,
cruzadinhas etc.) e utilizar materiais escritos em brincadeiras de faz
deconta.(Escrita convencional e espontania)

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES

(EIO3ETO1)Estabelecer relagbes de comparacédo entre objetos, observando
suas propriedades.
Identificar posi¢cdes observando elementos no espago: em cima, embaixo, dentro
fora, perto, longe, a frente, atras, ao lado de, primeiro, ultimo, de frente, de
costas, no meio, entre, a esquerda, adireita.( Percepcéo dos elementos no
espaco.
Explorar semelhancas e diferencas, comparar, classificar e ordenar (seriagéo) os
objetos seguindo alguns critérios, como cor, forma, textura, tamanho,
funcaoetc.(Organizacédo,comparacao, classificacdo, sequenciacdo e ordenacao
de diferentesobjetos.
(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais,
resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos
naturais e artificiais.
Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e quimicas na realizacao de
atividades de culinaria, pinturas e experiéncias com agua, terra, argila eoutros.
Perceber os elementos (terra, fogo, ar e agua)( Fenbmenos quimicos: producéo,
mistura,transformacao.

(EIO3ETO04) Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando

multiplas linguagens (desenho, registro por numeros ou escrita espontanea),

em diferentes suportes.
Fazerregistrosespontaneoseconvencionaissobreasobservacdesrealizadasemmo
mentosdemanipulacdo de objetos, alimentos e materiais para identificar
guantidades etransformacdes.(Posi¢cao dos objetos)
Observar em atividades da sua rotina a constru¢cdo da sequéncia temporal:
manhé/tarde, dia/noite, para que possa reconhecer a passagem
detempo.(Nocéao temporal)

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e
diferencas.
Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observacfes, manuseios e comparacdes
sobre suaspropriedades.(Semelhanca e diferencas)
Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, massa ou outrosatributos.
.(Semelhanca e diferencas)
Classificar objetos de acordo com semelhancas ediferencas. .(Semelhanca e
diferencas)

(EIO3ETO07) Relacionar nUmeros as suas respectivas quantidades e identifica

r
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0 antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.
Utilizaracontagemoralnasdiferentessituacéesdocotidianopormeiodemanipulagao
deobjetoseatividades ladicas como parlendas, muasicas e adivinhas,
desenvolvendo o reconhecimento dequantidades.(Relacdo nimero/quantidade)
Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da
semana, rotina diaria e outras situacdessignificativas.(Nocao de tempo)

(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura, etc.), construindo graficos
basicos.
Realizar contagem oral por meio de diversas situa¢des do dia a dia, brincadeiras
e musicas que as envolva (Linguagem matematica)

COMO
VAMOS
ESTUDAR
oS
CONTEUD
0S?

OBS: PROFESSOR ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A REALIZACAO DO SEU
PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS.
LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL
ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER ENCAMINHADAS,
INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...

SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA

ATIVIDADES HIST. DE | ATIVIDADES DE HIST. DE | ATIVIDADES

DE LITERATURA LITERATURA | PE
JOGOS E

JOGOS E INFANTIL INFANTIL JOGOS E

ATIVIDADE BRINCADEIRAS ATIVIDADE
BRINCADEIRAS IMPRESSA IMPRESSA BRINCADEIRAS




CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
PROFESSOR DELERMO POPPI

Rua José Makocsi, n° 335 - Jardim José Erdei, Fone: 39061065

Email: cmeidelermopoppi@rolandia.pr.gov.br

15° ROTEIRO

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
PROFESSORAS: Ariane de Paula Souto e Daiane Batista

TURMA: INFANTIL 5 A/B/C- PEQUENAS (5 ANOS)

NOME: INFANTIL: 5:
PERIODO DE REALIZACAO: 7 a 11 de Junho.

SEGUNDA-FEIRA 7 DE JUNHO DE 2021

ATIVIDADE: MEIOS DE TRANSPORTES

O QUE VAMOS ESTUDAR? (EIO3EOO06)Meios de transportes.

e modos de vida.

e (EIO3TS03)Percepcao e memoriaauditiva.

e ao ouvir musicas e sons.

(EIO3ETO05) Semelhanca e diferencas.

Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

Manisfestar interesse e respeito por diferentes culturas

Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracéao,
altura e timbre), utilizando-as em suas produc¢cdes sonoras




PARA QUE VAMOS
ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

e Conhecer e identificar os diferentes meios de transportes,
suas caracteristicas e importancia para circulagéo de
pessoas e mercadorias.

e Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvammausica.

e Classificar objetos de acordo com semelhancas
ediferencas.

COMO VAMOS ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

1° MOMENTO: Assista/ ouca ao video/ audio da professora
onde ela fard a rotina dizendo: dia, més, ano, como esta o
tempo interagindo com a crianca. ApGs ira realizar a explicacdo
da aula.

2° MOMENTO: Hoje vamos falar sobre meios de transportes.
Vocé sabia que existe 3 tipos: Terrestre, aquatico e aéreo.

Acesse 0 link deste video para conhecer mais sobre cada um
deles:

https://www.youtube.com/watch?v=0Ei7COiBrTk&t=65s

Aqui estd uma imagem de alguns deles:

‘%««S‘@MEl\S‘ 3 4 RS\ ’ISPRT\ESAO-

Aquaticos

Terrestres | Aéreos

(=)

L TNIY
% ‘awr';r‘h\”ww ¢ 1( *
sl o ’ .

3° MOMENTO: Agora vamos acessar este link para descobrir
gue som cada um deles faz:

https://www.youtube.com/watch?v=i1HWpH50DMqg

4° MOMENTO: Agora que ja aprendemos um pouquinho sobre
0S meios de transportes, vamos registrar o que aprendemos,
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https://www.youtube.com/watch?v=oEi7COjBrTk&t=65s

realizando as atividades impressas com muita atencéo e
capricho!!!

COMO VAMOS REGISTRAR
O QUE APRENDEMOS?

*Assistir ao video para conhecer mais sobre os meios de
transportes.

*Quvir através do video o som que eles fazem e descobrir qual
meio de transporte esta fazendo aquele som.

*Atividade impressa: Recorte os desenhos e cole em um sulfite
formando o quebra- cabeca, ndo se esqueca de anexar no
roteiro.

Atividade impressa: Ligue as imagens dos meios de
transportes de acordo com suas fungdes




PARA CASA

NOME: DATA: / /

Q2. RECORTE 0S DESENHOS, MONTE-0S NO CADERNO E PINTE-0S COMO
DESEJAR. DEPOIS, DIGA O NOME DE CADA MEIO DE TRANSPORTE PARA O
PESSOAL DE CASA
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ESCOLA:

EU SOU:

TURMA: PROFESSOR(A):

AEREO

TERRESTRE

AQUATICO‘

2- RECORTE E COLE FIGURAS DE MEIOS DE TRANSPORTE...

TERRESTRE AEREO

AQUATICO

YIANFHdY 3 HVYNISNT 30 LV v

N

=
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TERCA-FEIRA 8 DE JUNHO DE 2021

ATIVIDADE:

MEIOS DE TRANSPORTES

O QUE VAMOS ESTUDAR? (EIOBEOO06)Meios de transportes.

Manisfestar interesse e respeito por diferentes culturas
e modos de vida.

(EIO3CGO05) Representacdo grafica e plastica: desenho,
pintura, colagem, dobradura, escultura etc.

Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situagcdes
diversas.

(EIO3ETO01)Organizagéo, comparagao, classificagéo,

sequenciacao e ordenacao de diferentesobjetos.

Estabelecer relacbes de comparacéao entre objetos,
observando suas propriedades.

PARA QUE
ESTUDAR
CONTEUDOS?

VAMOS | ¢ Conhecer e identificar os diferentes meios de transportes,

ESSES suas caracteristicas e importancia para circulagéo de
pessoas e mercadorias.

e Explorar materiais como argila, barro, massinha de
modelar e outros, com variadas intencdes de criacao.
(Representacdo grafica e plastica: desenho, pintura,
colagem, dobradura, escultura etc)

e Explorar semelhancas e diferencas, comparar, classificar e
ordenar (seriagdo) os objetos seguindo alguns critérios,
como cor, forma, textura, tamanho, funcaoetc.
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COMO VAMOS ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

1° MOMENTO: Assista ao video da professora explicando a
aula de hoje. Iniciam-se com recepc¢édo de Bom dia/Boa tarde e
demais passos da rotina, como: como esta o tempo, dia de
hoje e etc. Neste video ela também ird explicar por meio de
uma musica 0s meios de transportes terrestres, aéreos e
aquaticos.

Eu vou viajar de avido, de
aviao, de avido
€ um meio de transporte

pelo ar

Entéo vou voar

Vou viajar, vou de navio,
de navio, de navio

E um meio de transporte
pelo mar

Eu vou navegar!

Eu vou viajar eu vou de
trem, vou de trem,

vou de trem

E um meio de transporte
pelo chao

Eu vou no vagao

Eu vou viajar de avido...
Eu vou viajar, vou trem
Ch! Ch! Ch! Ch! Ch! Ch! Ch! Ch!
E um meio de transporte
pelo chao

Eu vou no vagao.

2° MOMENTO: Atividade impressa 1: Observando os meios de
transportes a crianca deve falar em voz alta o nome de cada
meio de transporte e fazer um X no transporte que ela ja
utilizou.

3° MOMENTO: Para finalizar faca uma modelagem de meios
de transportes utilizando a massinha de modelar.

COMO VAMOS REGISTRAR
O QUE APRENDEMOS?

*Atividade impressa 1. Observando os meios de transportes a
crianca deve falar em voz alta o nome de cada meio de
transporte e fazer um X no transporte que ela ja utilizou.

*Modelar utilizando massinha de modelar um meio de
transporte, tirar uma foto e enviar para a professora.
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NOME: DATA:

MEIOS DE TRANSPORTE

Q.05 MEIOS DE TRANSPORTE LEVAM PESSOAS, MERCADORIAS E
CORRESPONDENCIAS DE UM LUGAR PARA OUTRO.

DIGA EM VOZ ALTA O NOME DE CADA MEIO DE TRANSPORTE E FACA UM
X NOS QUE VOCE JA UTILIZOU.

14




QUARTA-FEIRA 9 DE JUNHO DE 2021

ATIVIDADE: |TRANSITO
O QUE
VAMOS (EIO3BEOO06)Transito.
ESTUDAR? _ _ _ _ _
Manisfestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.
e (EIO3CGO05) Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,folhear.
Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situacdes diversas.
(EI03TS02)Interpretacao e compreensao de cancdes) .
Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais.
PARA QUE | e« Discutir sobre regras de transito (Transito)
VAMOS e Pintar,desenhar,rabiscar,folhear,modelar,construir,colarutilizandodiferentesrec
ESTUDAR ursosasuamaneira,dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos
ESSES esensacoes.
CONTEUDO | ® Interpretar cangdes e participar de brincadeiras cantadas para que se estimule
57 a concentracao, a atencéo e a coordenacao motora.
COMO 1° MOMENTO: Assista/ ouga ao video/ audio da professora onde ela fara a rotina
VAMOS dizendo: dia, més, ano, como esta o tempo interagindo com a crianga. Apos ira
ESTUDAR realizar a explicacéo da aula.
0S ) 2° MOMENTO: Hoje vamos aprender um pouquinho sobre transito. Vocé ja viu um
CONTEUDO | semaforo? Quantas cores ele ttm? Para que serve cada cor?
S?

Vamos assistir ao video para entender melhor. Link:

https://www.youtube.com/watch?v=y-2xOHMY eQ
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https://www.youtube.com/watch?v=y-2xOHMY_eQ

Sinais de Transito - Cores do semaforo

"II’ . | PARE

1 ATENCAO

@ -

3° MOMENTO: Agora que ja aprendemos um pouquinho vamos registrar,
realizando as atividades impressas.

4° MOMENTO: Neste momento, vamos dancar esta musica do link fazendo todos
0S movimentos que mostra no video.

Acesse o link abaixo:
https://www.youtube.com/watch?v={Fgll bclrA

LETRA DA MUSICA: ATRAVESSAR A RUA-XUXA
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https://www.youtube.com/watch?v=jFg1l_bclrA

MAUTRAVIESSAR A RUA

Tem que parar
Olhar o sinal
Olhar para um lado
E para o outro
Tem que esperar
Fechar o sinal
Para atravessar

Mas preste atencao
Quando atravessar

(Xuxa so para baixinhos)

COMO
VAMOS
REGISTRAR
o) QUE
APRENDEM
0S?

< *Atividade impressa: PINTE O SEMAFORO COM A COR INDICADA. DEPOIS PINTE O
DESENHO ABAIXO DEIXANDO A FAIXA DE PEDESTRE DE BRANCO.

Atividade impressa:
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PINTE O SEMAFORO COM A COR INDICADA. DEPOIS PINTE O DESENHO ABAIXO
DEIXANDO A FAIXA DE PEDESTRE DE BRANCO.

Os carros s6 podem seguir quando o seméforo para veiculos estr
indicando a cor verde.

)
O vermelho: Pare! Perigo!

-

O amarelo: Atencao! Espere!

O verde: Pode passar!

e?

FAIXAS DE SEGURANCA - sdo listras brancas pintadas no chao.
Sé devemos atravessar as ruas pelas faixas de seguranga.

\

-
Q% S
2 T

O
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ESCOLA

TURMA DATA /

NOME
Amoreco, e
Pinte o circulo do sinal de transito na cor que pede oY)

cada baldo.

PARE
J VERMELHO

ATENCAO
AMARELO

Compilagdo www.ensinar-aprender.blogspot.com
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QUINTA-FEIRA 10 DE JUNHO DE 2021

ATIVIDADE:

TRANSITO

O QUE VAMOS ESTUDAR?

(EIO3EOO06)Transito.

Manisfestar interesse e respeito por diferentes culturas
e modos de vida.

(EIO3EF01) Palavras e expressdes dalingua.

Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EOO05) Respeito a individualidade e
diversidade.)

Demonstrar valorizagéo das caracteristicas de seu corpo e
respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e adultos)
com 0s quais convive.

PARA QUE
ESTUDAR
CONTEUDOS?

VAMOS
ESSES

e Discutir sobre regras de transito (Transito)

e Utilizar letras, nUmeros e desenhos em suas
representacdes graficas,progressivamente.

e Reconhecer gradativamente suas habilidades,
expressando-as e usando-as em suas brincadeiras e nas
atividades individuais, em pequenos ou grandesgrupos.
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COMO VAMOS ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

1° MOMENTO: Assista/ ouca ao video/ audio da professora
onde ela fard a rotina dizendo: dia, més, ano, como esta o
tempo interagindo com a crianca. ApGs ira realizar a explicacdo
da aula.

2° MOMENTO: Hoje vamos aprender um pouquinho mais
sobre as leis de transito. Assista a este video, onde explica
sobre placas e algumas leis de transito.

https://www.youtube.com/watch?v=yyONdOfNj-qg

3° MOMENTO: Agora pega para um adulto dar uma volta com
vocé no quarteirdo. Observe se tém placas de transito. Ao
chegar a sua casa, na proxima folha do roteiro, desenhe a
placa que vocé encontrou no caminho. (observagéo: deixe sua
crianga desenhar do seu jeitinho)

4° MOMENTO: Agora vamos dancar esta musica fazendo
todos os gestos.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=-yGoFKqgJjTU

COMO VAMOS REGISTRAR
O QUE APRENDEMOS?

*Desenhar na proxima folha do roteiro, a placa que vocé
encontrou ao andar préximo da sua casa.
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DESENHE NESTA FOLHA A PLACA DE TRANSITO QUE VOCE
OBSERVOU ANDANDO PROXIMO A SUA CASA.
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SEXTA-FEIRA 11 DE JUNHO DE 2021

ATIVIDADE: |NUMEROS E QUANTIDADES

O QUE

VAMOS e (EIO3ETO07) Representacdo de quantidades.
ESTUDAR? e Contagem oral.

Relacionar niumeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o

depois e 0 entre em uma sequéncia.

(EIO3EOO05) Etapas do desenvolvimento e transformacgdes corporais.

Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as

caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.
e (EIO3CGO02) Esquema corporal)

Demonstrar controle e adequacédo do uso de seu corpo em brincadeiras e

jogos escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras

possibilidades.

PARA QUE | e Reconhecer a sequéncia numérica até 9 ampliando essapossibilidade.

VAMOS e Utilizaracontagemoralnasdiferentessituac6esdocotidianopormeiodemanipulaca
ESTUDAR odeobjetoseatividades ludicas como parlendas, musicas, adivinhas
ESSES desenvolvendo o reconhecimento dequantidades.

CONTEUDO | ® Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as
- em suas brincadeiras e nas atividades individuais, de pequenos ou grandes

' grupos.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso
definido pela muasica ou pelas coordenadas dadas por seus colegas em
brincadeiras ou atividades em pequenosgrupos.

[ ]

COMO 1° MOMENTO: Assista/ ouca ao video/ audio da professora onde ela fara a rotina
VAMOS dizendo: dia, més, ano, como esta o tempo interagindo com a crianca. Apos ira
ESTUDAR realizar a explicacdo da aula.

0S ) 2° MOMENTO: Hoje vamos trabalhar um pouquinho com os nameros. Entdo para
CONTEUDO | comecar a nossa aula, vamos acessar o link da musica: Bento e Tot6- Nimeros
S? na ilha (desenho infantil).

https://www.youtube.com/watch?v=9rKxo-x -2U

A MUSICA: “NUMEROS NA ILHA”
(Bento e Toto)
Um, dois, trés
Quatro, cinco, seis,
Sete, 0ito, nove, dez
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https://www.youtube.com/watch?v=9rKxo-x_-2U

Conte outra vez
Uma ilha, no mar uma ilha.
Uma,
uma ilha,
No mar uma ilha.
Dois coqueiros, nasceram na ilha.
Um, dois,
Dois coqueiros,
Nasceram na ilha.
Trés barquinhos ao fundo da ilha.
Um, dois, trés,
Trés barquinhos,
Ao fundo dailha.
Quatro cocos, cocos la na ilha.
Um, dois, trés, quatro,
Quatro cocos,

Cocos lanailha.Cinco pedras, na praia dailha.
Uma, duas, trés, quatro, cinco,
Cinco pedras,

Na praia dailha
Seis golfinhos la no mar da ilha.

Um, dois, trés, quatro, cinco, seis,
Seis golfinhos,

La no mar dailha.

Sete nuvens, la no céu da ilha.
Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete,
Sete nuvens,

La no céu dailha.

Oito flores no jardim da ilha.

Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito,
Oito flores,

No jardim dailha.

Nove gaivotas |la no céu dailha.
Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove,
Nove gaivotas,

La no céu dailha.

Dez conchinhas na praia da ilha.
Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez,
Dez conchinhas,

Na praia dailha.

Um, dois, trés
Quatro, cinco, seis,

Sete, oito, nove, dez
Conte outra vez!!!

3° MOMENTO: Agora vamos brincar?!!!

Chame as pessoas que moram com vocé para participar da brincadeira.

Uma pessoa devera ser o ditador.

O ditador devera falar comandos que envolvam nimeros, como por exemplo:

e Dé 10 pulos com os dois pés.
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e Bata palma 3 vezes.

e Pule 7 vezes igual a um sapo.
e Dé 4 passos para trés.

e Dé 1 volta na mesa.

e Agache 5 vezes.

e Estrale alingua 10 vezes

E assim por diante.

4° MOMENTO: Neste momento vamos realizar a tarefa impressa na préxima folha
do roteiro.

COMO
VAMOS
REGISTRAR
o) QUE
APRENDEM
0S?

* Quvir a musica: Niumeros na ilha.
*Brincadeira comando com nUmeros.

*Atividade impressa.
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